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Athamduliliah, segala puji penulis panjatkan kehadirat “M h? n.-.
puku dengan judul "Dasar-Dasar Pemrograman dengan.NE!’”“““ ‘-

pemahaman terhadap dasar permograman merupakan ilmu mendasar ﬁ '
jantungnya informatika bagi siapa pun yang akan menggeluti bidang ini atau
sckaar belajar bahasa pemrograman. Buku ini, membahas secara m‘.
materi-materi yang biasanya tertuang dalam rencana pembelajaran semester L
(RPS) vang biasa diajarkan oleh para dosen di jurusan Ilmu Komputer atau

Informatika.

Pada buku ini dipaparkan materi yang runtun dan disertai implementasi
program dalam tools .NET secara sistematis sechingga memudahkan bagi para
pembaca yang akan belajar pertama kali bahasa pemrograman. Berikut adalah

deskripsi dari masing-masing bab dalam buku ini:

Bab 1 Dasar-Dasar Pemrograman
Bab ini berisi penjelasan dari dasar-dasar pemrograman, dalam istilah

lain dikenal dengan algoritma dan pemrograman. Pembahasan mengenai
variabel, tipe data, dan runtunan atau sequence yang merupakan salah
satu struktur dari tiga struktur dasar algoritma dan pemrogaman. Bab 1
juga membahas pengenalan terhadap .NET featuring Visual Basic. NET 8
2010 yang merupakan tools yang digunakan dalam membuat buku
sehingga meskipun .NET tepat digunakan untuk membangun & 5

berorientasi objek, tetapi dapat pula digunakan dengan km
e -11 7.
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Bab 3 Perulangan (Looping)
Bab ini berisi penjelas:
penjelasan mengenai konsep perulangan atau Looping den

menggunakan F i o
or..., While ..Do dan Do While pada Visual Basic b,

Y

Bebera 7 .

pa penjelas:
B it ki d.san untuk kasus-kasus implementasi yang <ederhand
lS‘d“ ; ' e
TR Seh-hkdn dalam contoh implementasi perulangan P -
Ingga mudah di | o
ipahami bagi &

gi para pembaca.

Vi



2010. Olptlln Punbemmn bab m .m.  man
menerapkan implementasi program dengan muhtlnm emwoy
looping pada bahasa permograman Visual Basic .NET, (C&). R i

Bab 4 Procedure dan Function
Bab ini berisi penjelasan mengenai procedure dan function. Pemchl'
prosedur dengan parameter by value maupun parameter by reference
dijelaskan secara ringkas dalam implementasi program pada Visual Basic
NET secara sistematis dengan beberapa inputan data menggunakan
array. Pada bab ini juga dijelakaskan konsep function dengan contoh-
contoh aplikatif sehingga mudah diimplementasikan atau diujikodekan

oleh para programmer pemula.

Manfaat dan relevansi untuk bab 4 ini adalah pembaca dapat

menjelaskan beberapa konsep procedure dan function, perbedaan dari
parameter by value dan parameter by reference. Capaian Pembelajaran
bab ini adalah pembaca mampu menerapkan implementasi program
menggunakan procedure dan function dengan varian parameter pada

bahasa permograman Visual Basic .NET, (C3).

Bab5 Array dan Array Dinamis

Bab ini berisi penjelasan mengenai array. Penjelasan array dijelaskan
secara sistematis dalam implementasi program pada Visual Basic .NET.
Pada bab ini juga dijelakaskan konsep array static maupun array dinamis
sehingga dapat memberikan gambaran implementasi pada program

nyata secara mangkus dan efektif,
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Bab 7 Pengenalan Simpanan Data
Ba
b ini berisi penjelasan mengenai konsep simpanan data menggur

da
tabase sebagai pengganti file. Pada bab ini, terlebih dahulu die
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